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[bookmark: _Toc399323021]一 SDK接入
1. 在360开放平台获取appId和appKey，并下载最新的360广告SDK，如qhgm_ad_v1.1.0.pro.jar及android-support-v4.jar，目前提供Android版本。

2. 将SDK，拷贝到libs目录下，并导入工程 Java Build Path，如下图所示：
[image: ]

3. 配置AndroidManifest.xml，如下：
<!--  应用修改部分配置，其中：appId, appKey 从开放平台申请；-->
<meta-data android:value="开放平台申请的appId" android:name="QHOPENSDK_APPID"/>
<meta-data android:value="开放平台申请的appKey" android:name="QHOPENSDK_APPKEY"/>

<!--开发者配置，终端用户从墙上下载应用后，获取的积分信息Receiver, 使用积分墙的应用必须配置此项.
	其中：YOUR_DEFINED_INTEGRAL_WALL_RECEIVER为开发者定义的用于接收积分墙信息的类，具体用法请参考示例工程中的com.demo.ad.app.QIntegralReceiver类
	若应用不使用积分墙功能，请删除此receiver声明.
-->
<receiver android:name="YOUR_DEFINED_INTEGRAL_WALL_RECEIVER" >
<intent-filter>
        <action android:name="com.qihoo.gamead.integral.wall.action" />
</intent-filter>
</receiver>

<!--  如下是360广告SDK必要声明，不可修改 --> 
 <activity
     android:name="com.qihoo.gamead.activity.LightAppActivity"
     android:configChanges="keyboardHidden|orientation"
     android:screenOrientation="portrait"
     android:launchMode="singleTop"
     android:theme="@android:style/Theme.Translucent.NoTitleBar" >
 </activity>
 <activity
     android:name="com.qihoo.gamead.activity.AppDetailActivity"
     android:configChanges="keyboardHidden|orientation"
     android:screenOrientation="portrait"
     android:launchMode="singleTop"
     android:theme="@android:style/Theme.Light.NoTitleBar" />

 <service android:name="com.qihoo.gamead.download.DownloadService" />
 <service
     android:name="com.qihoo.gamead.event.QEventService"
     android:exported="false"
     android:process=":QEvent" />
 
 <receiver
     android:name="com.qihoo.psdk.local.QBootReceiver"
     android:permission="android.permission.RECEIVE_BOOT_COMPLETED" >
     <intent-filter>
         <action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED" />
     </intent-filter>
     <intent-filter>
         <action android:name="android.net.conn.CONNECTIVITY_CHANGE" />
     </intent-filter>
 </receiver>

 <activity
     android:name="com.qihoo.psdk.app.QStatActivity"
     android:launchMode="singleInstance"
     android:theme="@android:style/Theme.Translucent.NoTitleBar" >
 </activity>

 <service
     android:name="com.qihoo.psdk.remote.QRemoteService"
     android:exported="true"
     android:process=":QRemote" >
     <intent-filter>
         <action android:name="com.qihoo.psdk.service.action.remote" />
     </intent-filter>
 </service>

 <service
     android:name="com.qihoo.psdk.local.QLocalService"
     android:exported="true"
     android:process=":QLocal" >
	<intent-filter>
         <action android:name="com.qihoo.psdk.service.action.local" />
     </intent-filter>
 </service>

4 SDK需要的系统权限，如下：
<uses-permission android:name="android.permission.READ_PHONE_STATE"/>
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>	
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE"/>
<uses-permission android:name="android.permission.SYSTEM_ALERT_WINDOW" />
<uses-permission android:name="android.permission.GET_TASKS"/>
<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/>

5. 在应用启动Activity的onCreate方法中调用QihooAdAgent.init(this)方法，然后按照第3.2节接入打开广告API，即完成了广告SDK的接入.
6. 在需要展示广告悬浮图片的Activity的onCreate方法中调用QihooAdgent.enableFloat(this)方法，即集成了广告浮窗功能. 【注】若无需在应用中展示广告悬浮图片，请忽略此段描述.
7. 开发者在自己定义的用于接收"com.qihoo.gamead.integral.wall.action"类型Intent的BroadcastReceiver类中根据应用自己的逻辑处理积分信息，具体请参考示例工程中的com.demo.ad.app.QIntegralReceiver类. 【注】若无需在应用中使用积分墙功能，请忽略此段描述
8.如果介入插屏或者banner广告必须在onDestroy()调用QihooAdAgent.unregisterAdImageDownReceivers()

[bookmark: _Toc399323022]二 工程混淆说明
如果要混淆Java代码，请不要混淆提供的广告jar包中的类。可以添加以下类到proguard配置，排除在混淆之外：

-dontwarn **CompatHoneycomb

-keepattributes *Annotation*
-keepattributes JavascriptInterface

-keep class com.qihoo.gamead.ui.webview.ClientCallWebViewInterface {
    public *;
}

-keep class com.qihoo.gamead.ui.webview.WebViewCallClientInterface {
    public *;
}

-keep class android.support.v4.** {*;}
-keep class com.qihoo.gamead.** {*;}

[bookmark: _Toc399323023]三 API说明
[bookmark: _Toc399323024]3.1 初始化API (必须)
// ctx：应用上下文,必须为activity的上下文
public static void init(Context ctx)
[bookmark: _Toc399323025]3.2 打开广告API (必须)
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]// ctx：应用上下文，必须为activity的上下文
public static void loadAd(Context ctx)

例如，在SDK初始化后，开发者主动集成，点击一Button打开广告的实例如下：
Button openAdButton = (Button) findViewById(R.id.openAdButton);
openAdButton.setOnClickListener(new OnClickListener() {
	@Override
	public void onClick(View v) {
	QihooAdAgent.loadAd(ctx);
	}
});

[bookmark: _Toc399323026]3.3 打开广告悬浮窗API (可选)
// ctx：Activity上下文
public static void enableFloat(Context ctx)
[bookmark: _Toc399323027]3.4 关闭广告悬浮窗API (可选)
// ctx：Activity上下文
public static void disableFloat(Context ctx)

[bookmark: _Toc399323028]3.5 设置浮窗图标(可选)
方法一
// ctx：Activity上下文
// iconResId: 图标资源在res/drawable下的ID
// 图片大小为56X56dpi，则在hdpi为84x84px，xhdpi为112x112px
public static void setFloatIconId (Context ctx, int iconResId)

方法二 
// ctx：Activity上下文
// iconPath: 图片文件在SD卡的路径
// 图片大小为56X56dpi，则在hdpi为84x84px，xhdpi为112x112px
public static void setFloatIconExternalPath (Context ctx, String iconPath)
方法三
// ctx：Activity上下文
// assetsSource: assets目录下的图片名称
// 图片大小为56X56dpi，则在hdpi为84x84px，xhdpi为112x112px
public static void setFloatIconAssetsPath (Context ctx, String assetsSource)

[bookmark: _Toc399323029]3.6 设置广告墙模式API (可选)
// mode为广告墙模式：
// 1普通软件墙
// 2游戏墙单页面样式
// 3包含积分墙的单页面样式
// 可在SDK初始化后，调用此API，默认值为1.
public static void setADWallMode(int mode)

[bookmark: _Toc399323030]3.7 允许接收推送消息(可选)
// ctx：应用Activity上下文
// 默认为允许推送
public static void enablePush (Context ctx)

[bookmark: _Toc399323031]3.8 不允许接收推送消息(可选)
// ctx：应用Activity上下文
public static void disablePush (Context ctx)

[bookmark: _Toc399323032]3.9 设置积分转换率和积分单位(可选)
// ctx：应用Activity上下文
// rate：积分单位（积分墙的应用基础积分值乘以积分单位，在终端用户下载激活该应用后赠送的最终积分）
// unit：应用币单位描述（如阅读币、奇虎币、彩蛋币等）
public static void setConvertUnit(Context ctx, float rate, String unit)

[bookmark: _Toc399323033]3.10 发送积分墙信息(可选)
// ctx：应用Activity上下文
// url：开发者自己的http服务器地址
// content：积分墙信息
public static void sendPostRequest(Context ctx, String url, String content)
用此API可向开发者指定的HTTP服务器发送积分信息.
使用示例请参考示例工程中的积分墙信息处理com.demo.ad.app.QIntegralReceiver类的相关描述. 如果积分墙信息不需要上传到开发者服务器，则由开发者在本地直接处理.
[注] 在com.demo.ad.app.QIntegralReceiver类中开发者获取的积分墙信息有：
info.type: 信息类型，1表示开始下载；2表示下载成功；3表示下载失败；4表示安装成功；5表示应用启动激活成功，一般接收到类型5后，由应用给终端用户赠送积分.
info.desc: 对应信息类型的说明，如360ad_down_start、360ad_down_finish、360ad_down_fail、360ad_down_install、360ad_down_active.
info.packname: 表示下载应用的包名.
info.credit: 表示下载应用的积分.
info.imei: 本机的imei号.
info.mac: 本机的wifi接入时的mac地址.

[bookmark: _Toc399323034]3.11 设置导航条背景颜色以及返回键点击颜色(可选)
// normal 导航条颜色，同时也是返回键背景颜色
// pressd 返回键点击颜色
public static void setActionBarColors(int normal, int pressd)

[bookmark: _Toc399323035]3.12 设置应用详情页底部按钮背景颜色以及点击颜色(可选)
// normal按键背景颜色
// pressd按键点击颜色
public static void setDetailButtonColors(int normal, int pressd)

[bookmark: _Toc399323036]3.13 Banner广告初始化(可选)
// context 应用上下文，必须为activity的上下文
// screen 屏幕方向（1为竖屏，2为横屏）
仅能初始化一次，初始化后就会动态显示广告
public static void initBannerAd(Context context,int screen)
例如，在SDK初始化后，开发者主动集成，点击一Button打开广告的实例如下：
Button initBanner = (Button) findViewById(R.id.initBanner);
        initBanner.setOnClickListener(new OnClickListener() {
            @Override
            public void onClick(View v) {
                QihooAdAgent.initBannerAd(ctx, 1);
               }
        });
[bookmark: _Toc399323037]3.14 Banner初始化广告显示位置(可选)
// postion屏幕方向（true为屏幕顶端，false为屏幕底端，默认在屏幕最底端）
public static void initAdpostion(boolean postion)
[bookmark: _Toc399323038]3.15 插屏广告初始化(可选)
// context 应用上下文，必须为activity的上下文
// screen 屏幕方向（1为竖屏，2为横屏）
仅能初始化一次，初始化后就会显示广告
public static void initInsertAd (Context context,int screen)



例如，在SDK初始化后，开发者主动集成，点击一Button打开广告的实例如下：
     Button initInsert = (Button) findViewById(R.id.initInsert);
        initInsert.setOnClickListener(new OnClickListener() {
            @Override
            public void onClick(View v) {
                QihooAdAgent.initInsertAd(ctx, 1);
             
            }
        });
[bookmark: _Toc399323039]3.16 插屏广告刷新(可选)
// context 应用上下文
// screen 屏幕方向（1为竖屏，2为横屏）
public static void reloadInsertAd(Context context,int screen)
例如，在SDK初始化后，开发者主动集成，点击一Button打开广告的实例如下：
Button refresh = (Button) findViewById(R.id.refresh);
        refresh.setOnClickListener(new OnClickListener() {
            @Override
            public void onClick(View v) {
                QihooAdAgent.reloadInsertAd(ctx, 1);
            }
        });

[bookmark: _Toc399323040]3.1.7 插屏广告状态监听(可选)
// linster 监听器
public static void setAdLinster(AdInsertLinstener linster)
例子如下：
QihooAdAgent.setAdLinster(new AdInsertLinstener(){

			@Override
			public void closeAd() {
				// TODO Auto-generated method stub
				//用户打开广告
			}

			@Override
			public void clickAd() {
				// TODO Auto-generated method stub
				//用户关闭广告
			}
        	
3.1.8 插屏banner广告广播注销（如果接了插屏以及banner广告的必接）
public static void unregisterAdImageDownReceivers()
例子如下：
@Override
    protected void onDestroy() {
       QihooAdAgent.unregisterAdImageDownReceivers();
super.onDestroy();
}
}
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